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บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการออกแบบโจทย์ปัญหาที่มีความหมายส าหรับนักเรียนใน
การศึกษาชั้นเรียนและเพ่ือศึกษาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนเรื่องการบวก ระเบียบวิธีวิจัยเป็นการวิจัย
เชิงคุณภาพ กลุ่มเป้าหมายคือทีมการศึกษาชั้นเรียนและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดมหาชัยวนา
ราม เก็บรวบรวมข้อมูลใช้วิธีการสังเกตแบบมีส่วนร่วม การบันทึกภาคสนาม การบันทึกวีดีทัศน์ วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้การบรรยายเชิงวิเคราะห์ ผลการวิจัยพบว่า 1) ขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังต่อไปนี้ 
1.1) ก าหนดเป้าหมายบทเรียน 1.2) ตีความโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 1.3) ระบุการใช้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
และ 1.4) คาดการณ์แนวคิดของนักเรียน 2) เมื่อน าโจทย์ปัญหาที่ถูกออกแบบไปใช้ในชั้นเรียนพบว่า นักเรียนได้
เรียนรู้การบวกอย่างมีความหมายนักเรียนเข้าใจ “การบวกแบบน ามาเพ่ิม” โดยใช้การท าให้เป็นสิบในการแก้
โจทย์การบวก 

 
ค าส าคัญ :  การออกแบบโจทย์ปัญหา การคิดทางคณิตศาสตร์ การศึกษาชั้นเรียน 
 
 
Abstract 
   
  The purpose of this research were 1) to study designing mathematical tasks 
meaningful for students in lesson study, and 2) to study students’ mathematical thinking of 
addition. The qualitative research regarded case study method. The case was grade 1 Lesson 
Study team in Watmahachaiwanaram School. The data were collected through participatory 
observation, field notes, and video recording. Descriptive and protocol analysis were used for 
data analysis. Results of the object revealed that 1) determining the lesson goal; 2) 
interpreting the mathematical tasks; 3) identifying the use of mathematical tasks; and  
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4) anticipating students’ approaches. 2) When the tasks are designed to be used in the 
classroom revealed that students learn in a meaningful of the mathematical thinking by 
understanding of the meanings addition. Student understand the connect between counting 
and operations of addition meaning is “increasing”. They use making tens to solve addition 
tasks. 
 
Keyword : Designing tasks, Mathematical Thinking, Lesson Stud 
 
 
บทน า 

 การคิดทางคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่เราใช้ในการแก้ปัญหาใดๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันของเรารวมทั้งใน
โรงเรียน   การคิดแก้ปัญหาในชั้นเรียนจะไม่เกิดขึ้นหากชั้นเรียนนั้นนักเรียนนั่งฟังครูเพียงอย่างเดียว ชั้นเรียนจะ
จบลงด้วยการท่องจ าและนักเรียนจะไม่ได้ใช้ความสามารถทางการคิดของตนเอง (Khalid, 2006)การคิด
แก้ปัญหาในระดับประถมศึกษาตอนต้นโจทย์ปัญหาควรจะเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน (NCTM, 2000) ให้
นักเรียนได้เรียนรู้สถานการณ์ที่เป็นรูปธรรมไปสู่นามธรรมและเน้นให้นักเรียนแก้ปัญหาด้วยตนเองผ่านโจทย์
ปัญหา (Hattori, 2010)  

 โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญต่อการเรียนการสอนและธรรมชาติของการเรียนรู้ของ
นักเรียน เนื่องจากการเรียนรู้ของนักเรียนจะถูกก าหนดโดยประเภทของโจทย์ปัญหาและแนวทางที่ถูกน ามาใช้ 
(Clarke & Roche, 2010 ) การเลือกและการก าหนดความเหมาะสมของโจทย์ปัญหาจึงถือเป็นกุญแจส าคัญใน
ความส าเร็จของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์และจ าเป็นอย่างมากส าหรับครูเมื่อต้องการจะออกแบบโจทย์
ปัญหา (Doyle, 1988; Hiebert & Wearne, 1993; Stein & Lane, 1996; Takahashi, 2006; Martin 2007 
อ้างถึงใน Shimizu, 2010) โดยเครื่องมือที่ท าให้ครูสามารถพัฒนาและศึกษาการสอนของตนเองได้คือ การศึกษา
ชั้นเรียน (Baba, 2007) ที่มีองค์ประกอบส าคัญคือ การออกแบบโจทย์ปัญหา (Liberman, 2009)  

 ลักษณะที่ส าคัญของการศึกษาชั้นเรียนคือกลุ่มครูจะพบกันเป็นระยะๆ เพ่ือร่วมกันพัฒนาแผนการ
สอน สร้างสรรค์นวัตกรรมการสอน การทดลองใช้แผนดังกล่าวในห้องเรียนจริง และการปรับปรุงแผนร่วมกัน 
โดยมี 3 ขั้น ได้แก่ การร่วมกันวางแผนบทเรียน การร่วมกันสังเกตชั้นเรียน และการร่วมกันสะท้อนผลบทเรียน 
(Inprasitha, 2010) กระบวนการศึกษาชั้นเรียนสามารถช่วยให้ครูผู้สอนได้แบ่งปันและเรียนรู้จากวิธีการอ่ืนๆ 
เพ่ือน าไปสู่การปรับเปลี่ยนบทเรียนเพ่ือให้นักเรียนมีส่วนร่วมในวิชาคณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย (Liberman, 
2009) ดังนั้นการออกแบบโจทย์ปัญหาจึงไม่ใช่งานที่ง่ายส าหรับครู การจะพัฒนาโจทย์ปัญหาที่ดีขึ้นมาโดยเฉพาะ
อย่างยิ่งปัญหาปลายเปิด จึงเป็นสิ่งที่ยากที่สุด ดังนั้นครูจ าเป็นต้องช่วยกันออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
(Nohda, 1982 อ้างถึงใน ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2547))  

 

 



 
 

130 
 

 

Vol.10  Special Issue  June-September 2018                                           Process of Designing tasks Meaningful for Students’ Mathematical 
                        thinking using Lesson Study 

วารสารนาคบุตรปริทรรศน์  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

 ส าหรับครูบางคนเป็นเรื่องยากมากที่จะมองเห็นว่าโจทย์ปัญหาหนึ่ง มีได้มากกว่าหนึ่งค าตอบ (Roth & 
Ames, 2014) การออกแบบโจทย์ปัญหาในการศึกษาชั้นเรียนเป็นสิ่งที่ท้าทายส าหรับครูอยู่เสมอ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเมื่อครูผู้สอนต้องการที่จะรวมแนวคิดเกี่ยวกับการสอนใหม่ที่นักเรียนไม่ได้มีประสบการณ์มาก่อน 
การศึกษาชั้นเรียนจึงเป็นวิธีที่ก้าวข้ามสถานการณ์ที่ท้าทายดังกล่าว เพราะครูสามารถท างานร่วมกันไปสู่
เป้าหมายเดียวกันและนาไปสู่การเข้าใจวิธีการใหม่และนา ไปสู่การแสวงหาวิธีการสอนของครูแต่ละคน 
(Takahashi & Yoshida, 2004)) 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
    1. เพ่ือศึกษาขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีความหมายส าหรับนักเรียนในการศึกษาชั้น
เรียน 
    2. เพ่ือศึกษาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 
ระเบียบวิธีวิจัย  
 1. กลุ่มเป้าหมาย  
   กลุ่มเป้าหมาย คือ ทีมการศึกษาชั้นเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 คือ ครูผู้สอนจ านวน 2 คน ประกอบด้วยครู
ประจ าการ 1 คน นักศึกษาปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 คน ครูผู้สังเกต จ านวน 1 คน และนักเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 8 คน โรงเรียนวัดมหาชัยวนาราม อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 
1/2560 และ 2/2560     
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
       2.1 แบบบันทึกภาคสนาม บันทึกข้อมูลการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ร่วมกันของทีม
การศึกษาชั้นเรียน   
    2.2 กล้องวีดิทัศน์ บันทึกวีดิทัศน์การอภิปรายเพ่ือออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์กันของทีม
การศึกษาชั้นเรียน  
 2.3 แบบบันทึกภาคสนาม บันทึกข้อมูลการสังเกตการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนเรื่องการบวก   
       2.4 หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ในโครงการฯ เป็นเครื่องมือในการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
 3. การด าเนินการ  
    การด าเนินการในการวิจัย ประกอบด้วย 3 ระยะ ดังนี้  
     3.1 ระยะที่ 1 ศึกษาเอกสาร หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย คัดเลือกกลุ่มเป้าหมาย ศึกษา
บริบทแวดล้อมและความเป็นไปได้ของการด าเนินการวิจัย)  
  3.1.1 ศึกษาเอกสาร หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย  
              ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ (Mathematical Task) การ
ออกแบบโจทย์ (Task Design) (Lesson Study) การคิดทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Thinking) และ
วิธีการแบบเปิด (Open Approach) เพ่ือก าหนดต าแหน่งปัญหาวิจัย ค าถามวิจัยและก าหนดวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย 
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                3.1.2 คัดเลือกกลุ่มเป้าหมาย การคัดเลือกกลุ่มเป้าหมายมีเกณฑ์ในการคัดเลือกโรงเรียน
กลุ่มเป้าหมายคือเป็นโรงเรียนต้นแบบของโครงการวิจัยฯ มีความสม่ าเสมอและคงที่ในการน านวัตกรรม
การศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิดมาใช้ในโรงเรียน ผู้วิจัยเลือกทีมการศึกษาชั้นเรียน ชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 
1 ประกอบด้วย ครูผู้สอน จ านวน 2 คน ครูผู้สังเกต จ านวน 1 คน ซึ่งเป็นครูที่รับผิดชอบการสอนในสาระวิชา
คณิตศาสตร์และยินดีเข้าร่วมวิจัย  
  3.2 ระยะที่ 2 ศึกษาการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
  3.2.1 ผู้วิจัยสังเกตอย่างมีส่วนร่วม จดบันทึกขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ใน
การศึกษาชั้นเรียน  
  3.2.2 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้กรอบแนวคิดศึกษาชั้นเรียนของ Inprasitha (2010) จากโพรโทคอ
ลการอภิปรายออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของทีมการศึกษาชั้นเรียนเพ่ืออธิบายขั้นตอนการออกแบบโจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์  
  3.3 ระยะที่ 3 ศึกษาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
           3.3.1 เมื่อทีมการศึกษาชั้นเรียนนาโจทย์ปัญหาที่ได้ออกแบบมาใช้ในชั้นเรียน ผู้วิจัยสังเกตอย่างมี
ส่วนร่วม เป็นขั้นตอนที่ส าคัญอย่างมากในการเรียนรู้ จดบันทึกการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่องการบวก 
จะช่วยให้ได้ข้อมูลเชิงประจักษ์มากข้ึน (ปรีชา สามัคคีและปัญญา เลิศไกร, 2557) 
  3.3.2 วิเคราะห์ข้อมูลการคิดทางคณิตศาสตร์เรื่องการบวกโดยใช้กรอบแนวคิดของ Isoda (2010) 
จากโพรโตคอลการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เรื่องการบวก 
 
สรุปผลการวิจัย  
 1. ขั้นตอนในการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
                 ตัวอย่างการวิเคราะห์ข้อมูล คาบที่ 6 เรื่องการบวกจ านวนไม่เกิน 20 ชื่อกิจกรรม ลิงกับการเข้า
มาเพ่ิม สถานการณ์ปัญหาคือ “มีลิงอยู่ 5 ตัว มาเพ่ิมอีก 6 ตัว จะมีลิงทั้งหมดก่ีตัว”    
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1  กิจกรรมการบวก 5+6 
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 1.1 ก าหนดเป้าหมายของบทเรียน  
        ทีมการศึกษาชั้นเรียนร่วมกันอภิปรายเป้าหมายของบทเรียนว่าต้องการให้นักเรียนเรียนถึง
ขอบเขตใดบ้าง ดังแสดงในโพรโตคอลข้างล่างนี้ 
      นักวิจัย : ต้องท าให้เห็นว่ามีกลุ่มห้าและมีกลุ่มหก ถ้าท าให้เห็นว่าห้าอยู่ตรงนี้หก ต๊กๆ มาเอามา
รวมกับตรงนี้ เพ่ือให้เห็นการเอามาเพ่ิม 
      ครู1 : แล้วก็จะเห็นศรด้วยว่าจริงๆ ใครเข้าหาใคร แต่ถ้าเด็กเอาห้าเข้าหาหก แปลกนะเพราะว่า
มันมีอยู่แล้ว ใช้บล็อกเพ่ือจะให้เห็นการขยับบล็อก 
     นักวิจัย : เราต้องให้เด็กได้แนวคิดว่ามีอยู่ห้าเอามาเพ่ิมหก 
     ครู : ก็ถึงบอกว่าทีแรกว่าเด็กจะมองเป็นสองกลุ่มไหม กลุ่มท่ีนั่งรออยู่แล้วกับกลุ่มที่จะเข้ามาใหม่ 
               ทีมการศึกษาชั้นเรียนร่วมกันอภิปรายถึงเป้าหมายของบทเรียนผ่านสถานการณ์ปัญหาลิง ซึ่งคาบนี้
เป็นคาบแรกที่นักเรียนจะได้เรียนรู้การบวกแบบเพ่ิม จุดเน้นของคาบคือการมองเห็นอากัปกิริยาของลิงที่วิ่งมา
เพ่ิม จึงมีประเด็นการอภิปรายในช่วงแรกเกี่ยวกับเป้าหมายของบทเรียนว่านักเรียนต้องมองเห็นของเป็นสองกลุ่ม
คือกลุ่มท่ีมีอยู่แล้วกับกลุ่มที่วิ่งมาเพิ่ม 
 
 1.2 สร้างค าสั่ง   
                 คาบที่ 6 กิจกรรมลิงกับการเข้ามาเพ่ิม เนื่องจากเป็นการเข้าสู่สถานการณ์การบวกแบบใหม่คือ
การบวกแบบเอามาเพ่ิม ทีมการศึกษาชั้นเรียนจึงมีความกังวลใจว่าจากรูปภาพนักเรียนจะมองเห็นสองกลุ่ม
หรือไม่เนื่องจากว่าภาพเป็นลิงทั้งสองกลุ่มแต่อากัปกิริยาของสองกลุ่มนั้นจะต่างกันจะน าเสนอโจทย์อย่างไรให้
นักเรียนมองเห็นว่าต่างจากเดิม เดิม 9+4 โจทย์ปัญหาคือ มีเด็ก 9 คนเล่นกระบะทราย และมีเด็ก 4 คน ก าลัง
เล่น กระดานลื่น มีเด็กทั้งหมดก่ีคน แต่ส าหรับโจทย์ปัญหาลิงซึ่งเป็นการบวกแบบเอามาเพ่ิมเด็ก จะต้องมองเห็น
ภาพมลีิง 5 ตัวก าลังกินกล้วย แล้วมาเพ่ิมอีก 6 ตัว จากความแตกต่างของสอง โจทย์ปัญหาทีมการศึกษาชั้นเรียน
ช่วยกันตีความโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ดังแสดงในโพรโทคอลนี้ 
         ครู2 : อยากให้เด็กมองภาพเป็นกลุ่มหก เพราะมีภาพบังคับอยู่ ถ้าอ่านโจทย์ก็อาจจะไม่เกี่ยวกับ
ภาพเท่าไร แต่ถ้าเอาภาพมาก่อนโดยไม่มีตัวหนังสือ กลัวเฉยๆ บางทีอาจจะไม่คิดขนาดนั้นก็ได้ ต่างจากเดิมคือ
เข้ามาเพ่ิมแต่อันเดิมแบบรวม 
     ครู1 : เครื่องมือที่มีมาท าให้เป็นสิบก่อน เพราะในใจมันฝังว่าต้องท าให้เป็นสิบก่อน มองเห็นตามัน
รวมแล้วเป็นสิบเอ็ด สิบกับหนึ่ง คือบางทีได้ค าตอบก่อนก็ท าให้เด็กตีไปเป็นสิบกับหนึ่งถ้าเราถามว่ามากกว่าสิบ
ไหมโอเค แต่ถ้าเท่ากับเท่าไรไปเลยมันตอบสิบสาม กับจะบอกว่าสิบกับสามทันที แต่ถ้าเราขึ้นต้นว่ามากกว่าสิบ
ไหม มันเหมือนให้มันไปคิดถึงว่ามันเป็นสิบแล้วก็เลยเศษไปอีก ตรงนี้จึงเป็นประเด็นมากกว่าสิบแล้วมันมากกว่า
เท่าไรก็จะคิดต่อ แต่ถ้าถามว่ามีทั้งหมดเท่าไรมันจะตอบเลย พอตอบปุ๊บเอามาเขียนประโยคสัญลักษณ์ก็  10+1 
ไป 10+3 ไป   
       นักวิจัย : อันนี้ห้ากับหก เพิ่ม เพ่ิม 
       ครู1: ใกล้เคียงมาก 
     นักวิจัย : จากเดิมจะเห็นแต่บวกๆ รวมๆ ยังไม่มีโจทย์ค าว่าเพิ่มเลย 
      ครู1: ใช่ๆ 
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  จากโพรโทคอลข้างต้นจะเห็นทีมการศึกษาชั้นเรียนตีความโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จากหนังสือ
เรียนโดยอภิปรายรูปภาพที่ปรากฏในหนังสือเรียนว่านักเรียนจะเข้าใจโจทย์ปัญหาแบบใดบ้าง นักเรียนมี
เครื่องมืออะไรในการที่จะเข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ครูออกแบบไว้ จะใช้ค าถามหรือค าสั่งแบบใดเพ่ือ
สื่อสารให้นักเรียนเข้าใจ เนื่องจากโพรโตคอลที่แสดงดังกล่าวเป็นโจทย์ปัญหาการบวกแบบน ามาเพ่ิม เพ่ือให้
นักเรียนได้เรียนรู้ว่ามีการบวกอยู่สองแบบคือการบวกแบบน ามารวมกัน และการบวกแบบน ามาเพ่ิม เมื่อเข้าใจ
โจทย์ปัญหาร่วมกันแล้วจึงระบุโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในรูปแบบค าสั่งที่ชัดเจนและนักเรียนเข้าใจได้ง่ายๆ คือ 
"มีลิงอยู่ 5 ตัว มาเพ่ิมอีก 6 ตัว จะมีลิงทั้งหมดกี่ตัว" และ “ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
ต่อไปนี้” 
 
 1.3 ระบุการใช้โจทย์ปัญหา 
                 ทีมการศึกษาชั้นเรียนร่วมกันออกแบบการใช้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ล าดับการสอน เพ่ือให้
นักเรียนได้เรียนรู้การบวกแบบน ามาเพ่ิม โดยให้นักเรียนมองเห็นความเป็นกลุ่มที่แตกต่างกัน ดังแสดงใน
โพรโตคอลด้านล่าง 
        นักวิจัย : ครูจะท ายังไง ติดภาพเล่าเรื่อง ท าไง 
         ครู2 : ถ้าอันเดิม ติดตัวหนังสือก่อนตัวหนังสือที่บอกว่ามีลิงอยู่ห้าตัว แล้วมาเพ่ิมอีกหกตัว จะมีลิง
ทั้งหมดก่ีตัว อย่างนี้เหรอ โดยที่เด็กยังไม่เห็นภาพ ถ้าตามแผนเดิม 
       ครู1 : เราอยากท าแบบไหนก็ได้เปลี่ยนไหม ภาพมาก่อนไหม 
       นักวิจัย : ภาพกับค ามันต้องมาพร้อมกัน มีลิงอยู่ห้าตัว ภาพมา  
       ครู1: เหมือนอันนี้เลยพอพูดว่ามีเด็กเก้าคนก็เก้าคนมาเลย แล้วเด็กพูดต่อว่ามีเด็กหกคน เล่นอยู่
กระดานลื่นก็เลื่อนมาเป็นแบบนี้ ติดรูปก่อนแต่ครูยังไม่ติดโจทย์ ให้เด็กสังเกตก่อน สังเกตเห็นอะไรเด็กก็จะบอก
ว่าเห็นเด็กเล่นในกระบะทรายเก้าคน ครูก็เอาเก้าขึ้นมาติด แล้วก็อีกคนพืดขึ้นมาอีก เราจะเอาอย่างนั้นไหม เอา
แบบภาพไว้ก่อนหรือจะมาพร้อมกันทั้งหมด 
      นักวิจัย : อาจจะเป็นแบบว่าเราก็ติดโจทย์ว่ามีลิงห้าแค่อันเดียวมาเพ่ิมอีกหกตัวเอาที่อยู่บนต้นไม้
มา เด็กจะได้เห็นว่ามีห้าตัวตรงนี้ไอ้ลิงกินกล้วย อีกหกตัวที่ก าลังจะวิ่งมาคือลิงบนต้นไม้คอนเซ็ปจะได้เห็นว่ามี
กลุ่มท่ีหนึ่งกับกลุ่มท่ีสอง 
                 คร ู2 :  ตกลงของเราจะเอาว่าเป็น 

  นักวิจัย : ถ้าต้องการให้เด็กอ่านเอาโจทย์มาก่อนมันจะแบ่งโจทย์เป็นสามส่วน 
    คร ู1: ตอนแรกติดโจทย์ว่ามีลิงอยู่ห้าตัว 
    คร ู2 :   โจทย์มาก่อนภาพมาทีหลัง 
    ครู1:  เข้ามาเพ่ิมอีก ก็เอามาตี๊ด 
   นักวิจัย :  อาจจะวิ่งในมุมนั้นก็ได้ (ชี้ไปที่กระดาน) ซ่อนในกระดานแล้วก็ดึงออกมา 
   คร ู2 : เอาออกมาทีละส่วน 
   คร ู1 : ใช่ 
  นักวิจัย :  แล้วค่อยมาถามว่ามีลิงทั้งหมดเท่าไร หามาซิ 
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     จากโพรโทคอลจะแสดงให้เห็นว่า ทีมการศึกษาชั้นเรียนตระหนังถึงความส าคัญของการใช้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์เพ่ือให้นักเรียนเข้าถึงการบวกแบบน ามาเพ่ิม โดยร่วมกันออกแบบการใช้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
เพ่ือแสดงให้เห็นถึงลักษณะการบวกที่แตกต่างกัน อภิปรายร่วมกันว่าครูจะต้องแสดงให้นักเรียนเห็นว่ามีอยู่แล้ว
และมีมาเพ่ิมอีก ทั้งหมดจะเป็นเท่าไร ซึ่งอ้างอิงการใช้โจทย์ในคาบแรกว่าใช้ในลักษณะที่น าค ากับภาพมาใกล้ๆ 
กันเพ่ือมาให้มองเห็นการมาของภาพที่แตกต่างกัน ดังนั้นภาพกับการเล่าเรื่องจึงมีความสัมพันธ์กันอย่างมากใน
การน าเสนอโจทย์ปัญหาของครูเพ่ือการเข้าถึงโจทย์ปัญหาของนักเรียนและน าไปสู่การแก้โจทย์ปัญหาของตนเอง
ในล าดับถัดไป   
 
1.4 คาดการณ์แนวคิดของนักเรียน 
                 ทีมการศึกษาชั้นเรียนร่วมกันคาดการณ์แนวคิดของนักเรียนจากความรู้ที่นักเรียนเคยเรียนมาก่อน
หน้าจากคาบที่ 1-5 คือการใช้บล็อกแสดงแทนการบวก และแสดงแทนการบวกโดยท าให้เป็น 10 ก่อน และค าที่
นักเรียนจะใช้แทนอากัปกิริยาการมาเพ่ิมของลิงว่านักเรียนจะใช้ค าว่า มาเพ่ิม , วิ่งเข้ามา, ลิงอยู่บนต้นไม้ ซึ่งการ
คาดการณ์แนวคิดของนักเรียน 

 
1.4.1 ภาพแสดงแทนการคาดการณ์แนวคิดของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. การแยกตัวบวกและท าให้ตัวตั้งให้เป็น 10 ก่อน     2. การแยกตัวตั้งและท าให้ตัวบวกให้เป็น 10 ก่อน   
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

3.   การแยกทั้งตัวบวกและตัวตั้ง 
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2. การคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 1. การบวกแบบเอามาเพิ่ม (Increasing) 
  นักเรียน : มีลิงอยู่สี่ตัว แล้วเพ่ิมอีกหกตัว เป็นสิบเอ็ดตัว / ห้า.. 
  ครู : เป็นวิธีอะไรเอ่ย 
  นักเรียน : วิธีเพ่ิม / วิธีบวก (พูดพร้อมกันหลายคน) 
  ครู : วิธีอะไรนะ 
  นักเรียน : เพิ่ม / บวก (พูดพร้อมกันหลายคน) 
  ครู : วิธี.. 
  นักเรียน : บวก..(ตอบพร้อมกัน) 
  ครู : บวกแบบไหน (พูดพร้อมกันกับครูชลธร) 
  นักเรียน : บวกแบบเอามาเพ่ิม 
  
แนวคิดของนักเรียน 3 กลุ่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มท่ี 1 : หกให้ห้าไปห้า ห้าเป็นสิบ หกเหลือหนึ่ง น าสิบกับหนึ่งมาบวกกันเป็นสิบเอ็ด 

กลุ่มท่ี 2 : หกให้ห้าไปห้า ห้าเป็นสิบ หกเหลือหนึ่ง น าสิบกับหนึ่งมาบวกกันเป็นสิบเอ็ด 

ภาพงานเขียนของนักเรียนในกิจกรรมการบวกแบบเอามารวมกัน 
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 1. จากการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่าขั้นตอนการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังนี้ 1) ก าหนด
เป้าหมายของบทเรียน 2) สร้างค าสั่ง 3) ระบุการใช้ปัญหา และ 4) คาดการณ์แนวคิดของนัก เรียน ซึ่งแต่ละ
ขั้นตอนทีมการศึกษาชั้นเรียนจะใช้ความรู้ในคาบก่อนหน้าและข้อมูลจากการสะท้อนมาใช้ประกอบในการ
วางแผนบทเรียน 
  2. การคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เกิดขึ้นหลังจากที่เรียนด้วยโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ถูก
ออกแบบโดยทีมการศึกษาชั้นเรียน พบว่า นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของการบวก 2 แบบคือการบวก
แบบเอามารวมกันและการบวกแบบเอามาเพ่ิม ผ่านการใช้โจทย์ปัญหาของทีมการศึกษาชั้นเรียน 
 
อภิปรายผล  

 จากผลการวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของครูในการศึกษาชั้นเรียน พบว่า
การศึกษาชั้นเรียนเป็นกระบวนการที่ช่วยให้ครูได้มาออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ร่วมกัน โดยมุ่งเน้นไปที่
การคิดของนักเรียน โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้รับการออกแบบโดยใช้วิธีการที่เป็นการอภิปรายของทีม
การศึกษาชั้นเรียน โดยมีเป้าหมายอยู่ที่การให้นักเรียนสามารถคิดแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองมากกว่าแค่การตาม
ความคิดของครู  โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ถูกออกแบบเป็นสถานการณ์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ใกล้เคียงกับ
ประสบการณ์ของนักเรียน ลักษณะเด่นของการออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์คือ ครูคาดการณ์แนวคิดของ
นักเรียนไว้ล่วงหน้าซึ่งแสดงให้เห็นว่าครูรู้จักธรรมชาติการคิดของนักเรียนและยังช่วยในการบริ หารจัดการชั้น
เรียนของครูด้วย  

 การออกแบบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่ได้เป็น เพียงแค่การตัดสินการเลือกเกี่ยวกับความเหมาะสม
ของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แต่ทีมการศึกษาชั้นเรียนจะค านึงถึงการสอดแทรกการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ในการ
ท ากิจกรรมที่สนุกสนานส าหรับนักเรียน  เป้าหมายสุดท้ายของบทเรียนไม่ใช่เพียงแค่ส่งเสริมความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนแต่เพ่ือสนับสนุนความสามารถในการคิดของนักเรียน ทั้งนี้ สุภาพร ศรศิลป์และคณะ 
(2557) กล่าวว่า แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอน จะต้องจัดโดยมุ่งให้ผู้เรียนมีโอกาสลง
มือท ากิจกรรมด้วยตนเองอย่างมีขั้นตอน จนเกิดทักษะความช านาญและสามารถน าไปใช้ได้อีกทั้งในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ของครูผู้สอนจะต้องมีการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใน
ตัวบุคคล ดังนั้นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จึงมีบทบาทส าคัญในบทเรียนและเป็นเงื่อนไขส าคัญในการเริ่มต้นชั้น
เรียน Fujii (2013) เสนอแนะว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ควรมีความสอดคล้องกับเงื่อนไขอย่างน้อยต่อไปนี้    
1) โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีความเหมาะสมและมีคุณค่าทางคณิตศาสตร์ในแง่ของจุดมุ่งหมายของบทเรียน 2) 
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ต้องดึงดูดความสนใจของนักเรียน 3) โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีระดับความยากที่
เหมาะสม  4) โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สามารถหาแนวทางแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธี 5) โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์สามารถประยุกต์ใช้กับปัญหาทางคณิตศาสตร์อ่ืนๆ หรือปัญหาในชีวิตจริง และ 6) โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ต้องดึงศักยภาพในการแก้ปัญหาของนักเรียนออกมาได้   
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ข้อเสนอแนะ 
  ควรมีการศึกษาเรื่องลักษณะของโจทย์ปัญหาที่ครูใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์และจุดมุ่งหมายที่ครู
น ามาใช้สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่/อย่างไร 
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